Vytvorte v 3D programe Cinema 4D topanky (model podla vlastného vyberu), pouzite

Zadanie ¢.2

Modelovanie v 3D programe -editacia hran, bodov a svetla

materialy rozlozte ich v osvetlenej scéne:

1. Vytladit len obalku a zadanie
2. Dokumenticiu vypracovat vo Worde a odovzdat ako PDF .
3. Zadanie ma obsahovat:

Zadanie + obalka vytlacit a odovzdat Body Hodnotenie
V Uvode PDF zaradit obalku vzorovych zadani potom obsah
1. | Teoreticky rozbor 3
- teoretické vychodiska modelovania v rezime bodov, hrdn a
svetld programe Cinema 4D
2. | Topanky- modelovanie (vlastny model) 30
3. | Topanky- materialy 10
4. | Topanky- svetla 10
6. | Pracovny postup - manual 15
- ma obsahovat stru¢ny popis vykonanych operacii pouZitych pri
zhotoveni vasej prace v Cinema 4D (pouzite PrintScreen a texty)
7. | Technické a programové vybavenie (stru¢né parametre HD) 3
8. | Zhodnotenie 3
9. | Model uloZit na svoju web stranku (format png) 4
Spolu 78
9. | Spracovanie vo Worde:
1. V préci vygenerovat obsah (pouZivat Styly nadpisov) 2
2.V hlavi¢ke dokumentu pouZit: meno, trieda, predmet 1
3.V pate dokumentu udavat Cislo strany 1
4. Vytvorit vlastni kompoziciu dokumentu podla grafickych pravidiel 2
(sulad, harmonia)
Celkovy pocet 84




