Vytvorte v 3D programe CinemadD, nasledovné objekty a rozlozZte ich v jednej scéne:

Zadanie ¢.1

Modelovanie v 3D programe - primitivy, polygony, krivky

1. Vymodelujte podla predlohy (obrazok - vlastny vyber)salku s tanierikom, lyZickou

a kanvicou.
Vymodelujte stol s obrusom.
Podkladové obrazky vloZit do zadania!!!
Dokumentaciu vypracovat vo Worde
Odovzdat :
a. vytlacenu iba prednu stranu, tuto stranu

vk W

b. kompletné zadanie len vo formate PDF
6. Zadanie ma obsahovat:

Zadanie (vloZit do prace, inak -2b) Body Hodnotenie

1. | Teoreticky rozbor 3
- teoretické vychodiska modelovania v programe Cinema 4D

VloZ obrazkovu predlohu kdavového (¢ajového setu) s lyZickou 2
2. | Salku s tanierikom a kanvicou 30
3. | Lyzicka 10
4. | Stol s obrusom 10
5. | Pracovny postup - manual 13

- ma obsahovat struény popis vykonanych operécii v pouZitych pri
zhotoveni vasej prace v Cinema 4D (pouzite PrintScreen a texty)

6. | Technické a programové vybavenie 3
7. | Zhodnotenie 3
8. | Modely ulozit na svoju web stranku (format png) 4

Spolu 78
9. | Spracovanie vo Worde:

1. V préci vygenerovat obsah (pouZivat Styly nadpisov) 4

2.V hlavi¢ke dokumentu pouZzit: meno, trieda, predmet 2

3.V pate dokumentu udavat Cislo strany 2

4. Vytvorit vlastnd kompoziciu dokumentu podla grafickych pravidiel 4

(sulad, harmonia)

Celkovy pocet 90




