Spracovanie obrazu a textu

Vzorove zadanie C.1:

Uprava digitalnej fotografie

Spracujte tematiku nasledovne: vZdy treba do zadania vloZzit’ original i upravent fotografiu
1. Napasujte si svoj spravny tuces
a. dajte sa primerane odfotit’
b. stiahnite si z internetu 4 Gcesy
c. konvertuje a upravujte, vystrihujte, pouzite masku ....., upravte obrazky svojej
tvare, tak ako na obrazkoch.
d. odstrante bezne vzniknuté chyby, ako ,,svétoZiara ,,0kolo vlasov
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2. Odfotit’ pekny obrazok stromov v prirode a seba z predchadzajicej ulohy tGcesy,
vystrihntit’ dat’ si pozor na vystrihovanie vlasov a umiestnit’ poza haluze alebo konare
stromu do odfotené¢ho obrazka. Vyuzit pracu s vrstvami i maskou.

3. Navrhnite tapetu na pozadie monitora s rozlisenim 1920x1080 s pouzitim brushov.
Napriklad:

y
450 x 600 - project-gimp.
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4. Upravit pomocou Kriviek a drovni 4 snimky(odfotit’ — vda¢Sinou vznika tento okamih v
zle osvetlenych miestnostiach) .

5. Kazdej hotovej- upravenej fotografii z bodu 4, pridajte efektny ramik podl'a tutorialu:
http://www.linuxsoft.cz/article.php?id_article=487 — (vyuzite vlastnu Kreativitu)

Zadanie ma obsahovat’:
1) Zadanie dlohy (vloz do zadania i tieto listy, ak budi chybat=-2b) Neupravovat’!!!

2) Teoreticky rozbor — stru¢na charakteristika programu Gimp i pracovného
prostredia (maximalne 3 strany) 3
3) Prakticka cast’
a) Vase ucesy , original + 2x zmena uéesu 8
b) Ty za stromami - original + upraveny snimok 4
¢) TAPETA , 1920x1080px 10
d) Upravit’ pomocou kriviek a tirovni (napr. preexponované fotogr..) -

4x original, 4x upraveny obrazok 4
¢) Ramiky - 4x upraveny obrazok s ramikom 4
4) Postup prace — opisat’ podrobne len tie operacie- nastroje, ktoré ste pouZzivali v 15
programe GIMP pri rieSeni jednotlivych uloh.
5) UloZena praca vo formate PDF 3
6) Stpis pouZitych pristrojov a programového vybavenia 3
7) Zhodnotenie 3
Pocet bodov: 57
Spracovanie vo Worde:
1. 'V praci vygenerovat’ obsah (pouZzivat styly nadpisov) 4
2. 'V hlavicke dokumentu pouzit: meno, trieda, predmet 2
3. V pite dokumentu udavat’ ¢islo strany 2
4. Vytvorit’ vlastni kompoziciu dokumentu podl'a grafickych pravidiel (stlad, 4

harmonia)
Celkovy pocet bodov: 69
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