
Návrh metodického postupu spracovania vyu čovacej hodiny - tematický list k závere čnej 
prezentácii 

Názov: Grafika pre web 
Autor: Ing. Jana Ďurišová 
Typ školy:  SOŠ Stará Turá 
Študijný odbor: Grafik digitálnych médií 
Predmet: Elektronické publikovanie  
Ročník: 1 
Tematický celok: GRAFIKA A MULTIMÉDIÁ 
Téma hodiny: Grafické formáty súborov pre web 
Cieľ: Charakterizovať komprimované grafické formáty pre web 
Špecifické ciele: Vedieť vysvetliť pojmy: rozlíšenie, DPI, popísať a porovnať grafické formáty JPEG, GIF, PNG 
Medzipredmetové vzťahy: Pri samostatnej práci využiť vedomosti z predmetu SOT (Spracovanie obrazu a textu) – používanie 

grafického editoru Zoner PhotoStudio. Naopak v predmetoch SOT a DME (Digitálne médiá) nadväzovať na  
nadobudnuté vedomosti z tejto hodiny . 
 

 Požiadavky na zručnosti žiakov: Ovládať prácu s programon Zoner Photo studio, ITS 
Požiadavky na zručnosti učiteľa: MS PowerPoint, Zoner Photo Studio, Internet –prehliadač, vyhľadávač  Google, sťahovanie a ukladanie 

súborov, ovládanie ITS - školského internetového testovacieho systému  
počet 
minút 

činnosť pomôcky metódy a formy 

15 
 

Prezentácia 
 

PC, projektor, PowerPoint,  Výklad 

25 
 

Samostatná práca PC, Zoner Photo Studio Samostatná  práca na PC 

5 
 

Opakovanie formou  kontrolných otázok  Verbálna komunikácia 

 
Spätná väzba: kedy a akou formou 
 

 
Test o týždeň (test spustí žiak po prihlásení do aplikácie ITS na serveri školy www.spsest.sk– testovací 
program  mieša otázky aj odpovede, sám vyhodnocuje, na konte učiteľa sa automaticky zaznamená čas 
vykonania testu a počet získaných bodov žiaka) 
 
 



Prihlásenie učiteľa do ITS cez www.spsest.sk 
Sledovanie výsledkov testovania 
 

  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 


